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１．研究の背景と目的

2018年より法政大学デザイン工学部で開講している都市解読方法特論「東京発掘プ

ロジェクト」では、東京の足元に眠っている暗渠（かつての水路や川）や埋められた

掘割を発見（発掘）し、仮想的に現代都市空間に組み込むことで、「水の都」とも称

された東京のオルタナティブな未来像を提案する試みを続けてきた。

2023年度は千代田区地域振興部が選出した「令和５年度千代田学事業」の一環とし

て、「まちを博物館に！～千代田レジェンド・リノベーション」を表題に掲げ、半年

間の研究活動を行った。本冊子はその「作品集」である。

東京・千代田区の地下にも歴史的遺構（レジェンド）が数多く眠っている。例えば

江戸城城壁や見附跡、そして川や運河など水路の遺物などである。そうした遺構を見

つけ出し、仮想的に再生（リノベーション）させることで、千代田学のテーマのひと

つ「ウォーカブルなまちづくり」に寄与する提案を目指すこととした。

２．活動内容

歴史的遺構（レジェンド）を見つけ出すための基礎的研究として、江戸時代に描か

れた図版や絵図、そして明治期以降に製作された古地図を参照した。遺構を再生（リ

ノベーション）させる意義については賛否両論あったが、懐古趣味に留まることなく、

地域資源として積極的に位置づけ、まち自体を博物館に見立てることでウォーカブル

なまちづくりを目指す手法のひとつとして有効であろうと結論づけた。さらに水路や

堀の復活は、非常時の輸送路確保など防災面でも有効性であり、未来志向な方向性を

確認した。

現地調査を4回実施し、机上では得られない情報を収集し、研究を深度化させるモ

チベーションに繋がった。2024年1月20日には法政大学市ヶ谷田町校舎にて、成果発

表会を公開で行い、学生以外に一般からも６０名を越える参加者があった。「水辺が

あれば広場のように人が集まり、新たなパブリックスペースの創出になる」、「新名

所はオーバーツーリズム対策としても有効」、「このような取組を千代田区以外でも

行ってほしい」などの意見が寄せられた。

研究の成果をきっかけに、ウォーカブルなまちづくりへの関心が高まり、自分たち

の町の将来像を議論するムーブメントになることを願う。この取組みは産学官の連携

によって、実践的な活動を触発する起爆剤になり得ると確信している。

東京発掘プロジェクト２０２３

「千代田レジェンド・リノベーション」とは？

2023年3月 研究代表者 皆川典久
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溜池の再生 福田美里（23U1139）

藤本葉月（23U1142）

小瀬木駿（23U1118）

参謀本部五千分一東京図測量原図（明治17年）をカシミール３Dで加工
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■Ҭௐࠪ

■Ҭௐࠪɹ݁Ռ
Ҭௐ͔ࠪΒුき্͕ͬͯきた̏ͭの՝

౦ژʹ͔ͭͯଘࡏした෩ܠΛऔΓ͢͜ͱͰ
͜ΕΒΛղܾ͢Δ͜ͱͰきͳいͩΖ͏͔

提案
ࢢのจ຺͔Β水辺Λ࠶ੜͤ͞Δ͜ͱͰ

৽たͳਓのډॴΛΓग़͢

·ͣɺઍా۠の水辺のௐࠪͱしͯɺӬాொ͔Βދϊʹ͔͚ͯาいͯいͬたɻͦ しͯɺͦ ͏したௐࠪのͳ͔Ͱࢲたͪɺ
ਤ্Ͱ͑ݟͳい֗の༷ʑͳಛ׆ಈΛൃ͢ݟΔ͜ͱ͕Ͱきたɻ

のബ͞ͱのؔ

ਓのډॴのগͳ͞

৭の୯ௐ͞ܠ
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■ෑ
ΒΕたཷ͕͋ͬた࡞ʹతɺਓʹظॳ࣌ށߐ
ॴͰ͋ΔɺཷࢁԦΛෑʹબఆしたɻ
のਤΛॏͶΔ͜ͱͰɺ͔ͭͯ͋ͬたݱਤͱݹ
֎ງͱཷのҐஔのௐࠪΛͬߦたɻࡏݱɺધࡾҪ
のຊࣾͱͳͬͯいΔދϊμΠϏϧͱɺދϊࡾҪ
Ϗϧ͕ͯͬݐいΔܗ֯ࡾのෑʹɺ࣌ށߐの֎ງ
ͱཷの水辺の෩ܠΛ࠶ฤ͢Δɻ
ੲΊ͙Γࠓށߐɿେߟࢀ ੲϚοϓ�PO�UIF�XFCʯࠓਤӾཡαΠτʮܗྻܥ࣌�

ɾʮཷʯの༝དྷ
のʮཷʯɻྲཱྀޱΒΕたਓʹظॳ࣌ށߐ ࣚཹ্ྲྀのਗ਼水୩ͱɺ
ଠચΛͤきࢭΊͯ࡞ΒΕたɻਗ਼水୩ͱେચൺ୩ೖߐʹྲྀΕ
ܚຒΊཱͯΒΕɺ͕ߐΒൺ୩ೖ͔ࠒݩΜͰ͓Γɺจࠐ ��ࠒ
ʹ֎ງͱͱʹɺ�ͭのՏのՏޱۙʹԃΛஙきཷͱͳͬたɻ
ɾʮࢁԦʯの༝དྷ
Ӭాொʹ͋Δʮࢬਆࣾʯ͕࣌ށߐʹʮࢁԦݱݖʯͱݺΕͯいた͜
ͱʹ༝དྷしͯいΔɻࢁԦݱݖՈށߐ͕߁ΛΔલ͔Β͋ΓɺҬʹେ
ʹ͞ΕͯいたਆࣾͰ͋Δɻ���� のେՐのޙɺཷࡔࡍদฏ
のෑʹ͞ݐ࠶ΕͯͬࢸʹࡏݱいΔɻ

■ཷࢁԦのྺ࢙

˛།Ұの໊であるཷのੴ֞
ҪビルデΟンά前のެ։空にࡾϊދ、ճのෑとしてબఆしたࠓ
͞Εて͍る。ੴ֞のྺ͞ه͕࢙ΕたҊ൘͕設けΒΕて͍る͕、าऀߦ
͕この場ॴを通り過͗るࡍ、ཷのҨߏに͍ͭてҙࣝすることは΄とΜ
Ͳͳ͍と͡ײる。
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ࡔϊ֎͋;ͻދのܠॴඦ໊ށߐ
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ٶϊۚൺཏދ

�ंઢಓ࿏

オフィスビル
オフィスビル

าಓ橋
ɾಛ ��ɿਓʑのྲྀΕɾಛ ��ɿਓʑのྲྀΕ

ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻ɾಛ ��ɿෑのߴࠩͱͦのར༻

Ϗϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩ͕ෑΛԣஅしͯϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩ͕ෑΛԣஅしͯϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩ͕ෑΛԣஅしͯϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩ͕ෑΛԣஅしͯϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩ͕ෑΛԣஅしͯ
いΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺいΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺいΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺいΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺいΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺいΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺいΔɻ·たɺԼʹறं͕උ͞Ε͓ͯΓɺ
า͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻனา͕ऀߦ௨Γൈ͚ΔϧʔτʹͳͬͯいΔɻன
Θͣଟ͘のਓʑ͕าいͯいΔɻΘͣଟ͘のਓʑ͕าいͯいΔɻΘͣଟ͘のਓʑ͕าいͯいΔɻΘͣଟ͘のਓʑ͕าいͯいΔɻ

ෑのೆଆ͔Βଆʹ͔͚͕ͯ͋ࣼΔɻދϊෑのೆଆ͔Βଆʹ͔͚͕ͯ͋ࣼΔɻދϊෑのೆଆ͔Βଆʹ͔͚͕ͯ͋ࣼΔɻދϊෑのೆଆ͔Βଆʹ͔͚͕ͯ͋ࣼΔɻދϊෑのೆଆ͔Βଆʹ͔͚͕ͯ͋ࣼΔɻދϊ
ҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾҪϏϧのΤϯτϥϯεલ͕道࿏ΑΓ͘ͳͬͯࡾ
いΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩいΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩいΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩいΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩいΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩいΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩいΔのʹରしɺϏϧಉ࢜Λͭͳ͙าऀߦσοΩ
෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ෬͕͋ΔのͰগし௨ͬͯΈたىͳͬͯいΔɻ͘ߴ
͘ͳΔೖ͕ޱઃ͚ΒΕͯいΔɻ͘ͳΔೖ͕ޱઃ͚ΒΕͯいΔɻ͘ͳΔೖ͕ޱઃ͚ΒΕͯいΔɻ͘ͳΔೖ͕ޱઃ͚ΒΕͯいΔɻ͘ͳΔೖ͕ޱઃ͚ΒΕͯいΔɻ

■ෑのಛ
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ٶϊۚൺཏދ

�ंઢಓ࿏

オフィスビル
オフィスビル

าಓ橋

オープンスペースを歩道橋が繋いでいる

ɾಛ̏ɿΦʔϓϯεϖʔεのೝࣝɾಛ̏ɿΦʔϓϯεϖʔεのೝࣝɾಛ̏ɿΦʔϓϯεϖʔεのೝࣝɾಛ̏ɿΦʔϓϯεϖʔεのೝࣝ
σοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾσοΩ͕Φʔϓϯεϖʔεͱしͯऀߦのෑのதԝาܗ֯ࡾ
ެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻެ։͞Ε͓ͯΓɺҰ෦͕ໜͬͯいͯɺ͕؍ܠΒΕͯいΔɻ
Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·Πϧϛωʔγϣϯ͞ࢪΕɺΧϑΣɾϏϧのར༻ऀΛָし·
ͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓͤͯいΔɻし͔しͳ͕Βɺར༻ऀҎ֎のาऀߦ͜͜ΛΦʔϓ
ϯεϖʔεͱしͯͭ͘Ζ͛Δۭؒͱೝࣝしͯいͳいɻϯεϖʔεͱしͯͭ͘Ζ͛Δۭؒͱೝࣝしͯいͳいɻϯεϖʔεͱしͯͭ͘Ζ͛Δۭؒͱೝࣝしͯいͳいɻϯεϖʔεͱしͯͭ͘Ζ͛Δۭؒͱೝࣝしͯいͳいɻϯεϖʔεͱしͯͭ͘Ζ͛Δۭؒͱೝࣝしͯいͳいɻϯεϖʔεͱしͯͭ͘Ζ͛Δۭؒͱೝࣝしͯいͳいɻ

■ෑのಛ
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σοΩʹઃ͚た؇͔ͳ֊ஈɺ水ͱのڑΛ͚ۙͮɺਓʑ͕ࢥいࢥいʹա͕͢͝ࣄͰきΔɻ
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ුੈֆͰݟΒΕたΑ͏ͳ্Γࡔͱୌのܠ৭Λݱの෩ܠͱしͯ࠶ฤ͢Δɻ
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平面図　

ਫลの্に設けたデッキは、࣌ށߐの֎ງの線をߟࢀに、
って͍る。େ͖͞のҟͳるデッ͕ҪビルのԼを中৺にࡾϊދ
キや、ࡉや͔ͳϨϕルࠩによってਓʑのたまり場を࡞り、カフェ
の配置によって、ਓのަྲྀやίϛϡχςΟܗをଅす。

■ఏҊɹϏϧΛݮஙしɺ࿈ଓతͳ水ۭؒΛͭ͘Δ

Ϗϧの෦Λݮஙしɺ水辺ͱਧきൈ͚
Λઃ͚ɺେʹΦʔϓϯεϖʔεͱしͯ
ղ์͢Δ͜ͱͰ؍ܠʹ৽͞Λ༩͑Δͱ
ͱʹɺਓʑのܜいのͱͳΔɻ

ೖޱΛσοΩ෦ʹஔ͢Δ͜ͱͰɺ
Φʔϓϯεϖʔεͱし͚ͯͩͰͳ͘ɺϏ
ϧのΤϯτϥϯεͱしͯのׂΛ࣋たͤ
ΔɻϏϧར༻ऀɾΧϑΣのར༻ऀɾาߦ
ऀͳͲ༷ʑͳਓΛݺͼࠐΉɻ

ුੈֆͰݟΒΕたΑ͏ͳ্Γࡔͱୌのܠ৭Λݱの෩ܠͱしͯ࠶ฤ͢Δɻ
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通り抜け

たまり場

ビルへの動線

平面図　

改築前にあった通り抜けの動線は改築後も確保し、より快適に、より気
分よく過ごせる空間を提供する。カフェの配置や、ビル入口をデッキ中
央に設置することで、ビルエントランスとしての役割と、街のたまり場
としての機能を果す。

■いきいきした水辺の道
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Ϗϧʹઃ͚たਧきൈ͚ʹΑͬͯਓʑのࢹઢ͕ަࠩしɺཱମతͳʹ͗ΘいΛੜΉɻ
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ࡔϊ֎͋;ͻދのܠॴඦ໊ށߐ൛ݱ
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水道の更新‐溜池山王・赤坂見附 徐志敏（23U1130）

参謀本部五千分一東京図測量原図（明治17年）をカシミール３Dで加工
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Ỉ㐨の᭦᪂̾̾⁀ụ山王、㉥ᆏぢ㝃

238113� ᚎᚿᩄ

 ⁀ụ山王࠺࠸ᆅྡࡣᏑᅾࡀࢇࡏࡲࡋ、
⁀ụのᆅྡ࡚ࡘࡣᏑᅾࡓࡋࡲ࠸࡚ࡋ。
⏤᮶ࡣ、Ụᡞ௦ึᮇにࡇのᆅにసࡽ
。すࡲࡾ࠶ụࠖに⁀ࠕேᕤのụࡓࢀ

18



ᅗ1㸸ྡࠕ所Ụᡞⓒᬒࠖ
ᅗ2㸸ࠕᮾ㒔ྡ所࡙ࡋࡃஅෆ ⵇ㜰அᅗࠖ
ᅗ3㸸ࠕỤᡞྡ所ᅗࠖ

⁀ụ山王のṔྐ

 ㉥ᆏぢ㝃ࡽࣀ㛛に⮳る㺀እᇼ㏻ࡾ㺁ࡣ࡚ࡘ、ࡣ、㺀⁀ụ㺁ࡪࡼ、እᇼව⏝のୖỈ※でࡋ
。ࡓ
 㛗1ࡉ��NP、ᖜ��P㹼1��Pࡓࡗ࠸きࡉで、ࡾ࡞⣽㛗࠸ụでࢇࡓ࠺ࡻࡦụࡶ࠸࡚ࢀࡤ
。ࡓࡋࡲ
 ⁀ụࡇ、ࡣの㎶ࡾをὶࡓ࠸࡚ࢀộ␃ᕝୖὶのΎỈ㇂�⣖ᑿ⏫の�ࡾࡓ࠶、ኴยὙᕝをࡏき
Ṇࡵసࡓࡋࡲࢀࡽ。
 ୗのᾋୡ⤮をぢࢃࡤࢀる࠺ࡼに、⁀ụにࡣき࡞高ప差࠶ࡀる。ྠに、㇏࡞Ỉ⣔ࡇࡀ
のᆅᇦのᛴ㏿࡞Ⓨᒎにࡓࡗࡀ࡞ࡘ。

ᅗ1 ᅗ2 ᅗ3

19



⁀ụ山王Ỉ㐨の⌧≧

 Ụᡞᇛࡣෆᇼእᇼのࡘの࠾ᇼにᏲࡓࡋࡲ࠸࡚ࢀࡽ。ෆᇼࡣ⌧ᅾ
ࡸụ山王⁀࡚ࡗࡼに࡚❧ࡵᇙࡣእᇼ、ࡀのですࡶ࠸࡞ࡽࢃኚࡰ
㘫෬ᶫྡࡓࡗ࠸前をṧすのࡳの場所ࡶከࡲࡾ࠶ࡃす。⌧ᅾのᕷࣨ
㇂ーᅄࢶ㇂ー㉥ᆏぢ㝃ー⁀ụ山王ーෆᖾ⏫͐ࡃ⥆እᇼのỈ㊰です。

⾶㏥
yᐆỌ�ᖺ�1���ᖺ�
ாಖᖺ㛫�1�1�㹼1�3�
ᖺ�、ࡑの୍㒊ࡀᇙ❧
。ࡓࡋࡲࢀࡽ࡚

ᗫᲠ
y᫂�ᖺ㡭�1���ᖺ�ࡽᮏ
᱁ⓗにᇙ❧࡚ࡀጞࡾࡲ、 
ᆅᙧࡑのࡶのࡣ、⁀ụの≧
ែをࡰṇ☜に␃࠸࡚ࡵる。

Ụᡞษ⤮ᅗእᱜ⏣Ọ⏣⏫⤮ᅗ

ᙧᡂ
y㛗11ᖺ�1����にᡂࡇࡓࡋのᕧ
࣒ࢲ࡞ụࡣ、ὸ㔝ᖾ㛗に࡚ࡗࡼ造
ỤᡞึᮇのୖỈ㸦㣧ᩱỈ㸧。ࡓࢀࡽ
。ࡓࢀࡽ造࡚ࡡ㜵⾨ୖのእをව
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Ϩᅜ㆟ᇽ ϩ᪥ᯞ⚄♫ ϫ㤳┦ᐁ㑰Ϫ⁀ụ山王㥐 Ϭ㉥ᆏぢ㝃㥐

Ϩ

ϩ

Ϫ

ϫ

Ϭ

⌧≧ศᯒ

の設計のᩜᆅࡇ
山王パークタࡣ
ワーの࿘㎶に࠶
♫⚄ࡣഃ、ࡾ
༊ᇦ、すഃ༡
ഃၟࡣᴗ༊ᇦ、
ᮾഃࡣᨻ༊ᇦ
にᅖ࠸࡚ࢀࡲる。

⤒Ⴀ༊ᇦ
ᨻ༊ᇦ
᐀ᩍ༊ᇦ
設計༊ᇦ

21



提案1
㒔㐨���号㸦እᇼ㏻ࡾ㸧

提案3
山王パークタワー前の交差点

提案2
᪥ᯞ⚄♫࿘㎶ᗈ場

提案1
㒔㐨���号

㸦እᇼ㏻ࡾ㸧

提案2
᪥ᯞ⚄♫࿘㎶ᗈ場

提案3
山王パークタワー前の

ᗈ場

ᑐ㇟ᆅᇦ

22



㑅ᐃ⌮⏤
1、ၟᴗᆅ༊࡞ので、㏆ࡃに憩࠸のỈ㎶✵㛫࠸࡞ࡀ。
2�㐨㊰にᑡ࠶ࡀ⥳ࡋるࡀ、࡞⏕ែ⣔をᙧᡂ࠸࡞࠸࡚ࡋ。
3、ᗈ場ྜࡀ⌮ⓗに⏝࠸࡞࠸࡚ࢀࡉ。
�、ඵ㌴⥺ࡣᗈすࡂるࡋ、᭷ຠά⏝࠸࡞࠸࡚ࢀࡉ。
┠ⓗ
⁀ụỈ⣔の⦾ᰤを⌧するࡇ。
⯡ⓗ࡞改造方法
༢యᬒほ⨨のࡣࣥࢨࢹ、Ṕྐⓗにᢳฟࡓࢀࡉ㑇㊧のせ⣲
。る࠸࡚࠸ᆅ設計にᇶ࡙ᩜ࡞ᑓ㛛ⓗࡓ࠸のೃ⿵ᆅにᇶ࡙ࡘ3、

ᑐ㇟ᆅᇦ

ࠖ℧ㅖᅜ℧ᘔ ᮾ㒔ⵇࣨᒸのࠕ

23



༢యᬒほ⨨のศᯒ

24



༢యᬒほ⨨のᶍᆺ〇స

ேࡾࡓࡗ❧ࡀࠎ休ࡾࡔࢇするのに༑ศ࡞ス࣌ース࠶ࡀ
ྠ。できるࡀࡇるࡏࡉのάືを༑ศに‶㊊ࠎே、ࡾ
に、භゅᙧの✵㛫を㏻࡚ࡋ、࿘㎶のぢ▱ࡠࡽேࠎ
のⰋዲࡾࡀ࡞ࡘ࡞をᣢྍࡶࡇࡘ⬟で࠶る。ேࠎのࡉ
。る࠸࡚ࢀࡉ༑ศに⪃៖ࡀάᙧែ⏕࡞ࡲࡊࡲ

ᶍᆺの⾲⌧を㏻ࡋ
⨨のᬒほࡇ、࡚
を⏝するேࠎの
άືのᶵ⬟ࡀ༑ศ
にⓎ࠸࡚ࢀࡉる。
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提案1 㒔㐨���号㸦እᇼ㏻ࡾ㸧

改造方法
1、ඖの�㌴⥺を�㌴⥺にࢇ┿、ࡋ୰の2㌴⥺
をỈ㎶のᬒほにする。
2、㐟Ṍ㐨ἢ࠸のᬒほをᩚ࠼る。

26



提案2 ᪥ᯞ⚄♫࿘㎶ᗈ場

改造方法
1、ᗈ場をᐇࡏࡉ、憩࠸の場をసるࡵࡓのࣥࢨࢹ。
2、㏆㞄⚄♫の⤫ྜ。

27



提案2 ᪥ᯞ⚄♫࿘㎶ᗈ場

改造方法
1、ᗈ場をᐇࡏࡉ、憩࠸の場をసるࡵࡓのࣥࢨࢹ。
2、㏆㞄⚄♫の⤫ྜ。

28



提案3 山王パークタワー前の交差点

改造方法
1、信号の前に休憩できる場所を設計する。
2、高層オフィスタワーに休憩場所を提供する。

29





鎌倉河岸における遊楽空間の再生 城島杏友 （23U1129）

白井萌々子（23U1128）

参謀本部五千分一東京図測量原図（明治17年）をカシミール３Dで加工
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鎌倉河岸にᵺᶁる遊楽空間の再生

32



ｰঁｰ

ਲҢߺ

ϋ̓ࣈЏ

Ѫޤਗ਼֟ૈ␜ڽ೮Ϣˠ߁⌋␢⏚⏿⏼≺␆Φ೧߇յׄ␆ۀਲҢ␇⌊ߺ
␐␀इ⏧֎ࡆઇ⏿⏚⏻⏷⌋݃വ␂ݨ߈⏿⏚⏻⏷⏫␀⏣␡⌊ೀۃ⏬␥␖⏿␇⏫
␆ఙ␢␃Մࣸ௮⏤␂⏧⌊Փݨ߈⏜␠␆⏯␡ࡊ␀␂⏻⏾⏜⏷⌋

神田橋ー鎌倉橋間は鎌倉河岸と言われ、魚や青物等の生鮮食品や木
材や石材の荷上場となり、水上の交通のターミナルとして賑わってい
た。
くわえて鎌倉河岸周辺には遊郭が多くあったことから、江戸遊郭発祥
の地ともされており、花見や花火、月見や芝居等を船の上から楽しむ遊
興空間であった。
高度経済成長期にはオフィス街として開発が行われ現在は高層ビル
が建ち並ぶが、一部遺構が残されている。

ϋࣈҢ

ϋࣈҢ␇⌊Јਗ਼ऻضࠆ␆ҩڸҴ␆ʤϴ␀⏯⏾́⏩␡␤⏷Ң⏿⏚␣⌋ׄ
յ߇⏧␀⏥␃ϋلࡨ␡⏣ࣈ⏫⏫␆̓Џ␃ൢദ⏪⏯⏾⏜⏷⏫␀⏤ಾ
⌊␣⏜⏾⏻␂␀െ␆ࢦ
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ᴲの᷋ḍアにᶟեكऻ܊াࢆ८ඌઇがᵲ

るが、ࢆとᵲまりЈᶿりのないඌઇ空間

になってᵺり、ʜ׃が活യᶅれていない

͑ाᴵ　ൖയ۴のఔり

ऻ܊াというࡅݨ߈からܞ辺にᶟ᷍フィᷜビḎがᶑఆびઇ行く人々のᶫと᷃ᶙがく人々

でᵲる。̷ᵸてߺਲঁʠᶨのെ۴એࡅのᷴーᷠḖᷫḍ᷺ᷦৄ؞にᵺいて、ḏクḍ᷋ーᷚḊ

Ḗᶴڸߣなᶙのڦയにᶸるെ۴がܞ辺ঁʠと୮ΥしてثᶲދないとのԵ̀がݎている。

͑ाᴶ　河ࢆとのॹࡼϦ

水ೌとదઇの؝৳רがᴷ～５ᵣ

ᶫᶙᵲるʑ、人とࢆがॹࡼᶅれ

たʭをܕᶁる。

͑ा１　ඌઇの活യ

このᶸうにׄյۀहにᶟ࢛の上から͊̈́、͊、ۧѽを楽

しᶰなᶙ、࢛と̱がࡴにЈԂしていた。ᶍの後ൢ上

交通がଷॕしたことで忘れ去られ、ᶰしᶽ݊ފᲦࡁ֎ᶅ

れてきた水上空間でᵲるが、͕去をքᶯると人々の߮的

ϴҙにऻきな˜ҭをѨᶬᶉことのできる空間となるので

ᶟないかとדᵸ、ۀの遊楽空間をեहにったԋで水

上に再生ᶉることをਃɾᶉる。

⇖ Թߎਃࢦ ⇖

Թとしߎਃࢦ৺している౾ਃɾの࣑後の鎌倉河岸をܻ

てʂ̰をࡷ৺した。

１Ფ河ࢆ、また౾ঁમにᵺいてᶍれᶎれ̱ߐᲦݙϴࡷ

がࡈってᵺり、水ۡᶟ人が水できるਈੇでᵲること。

ᴵᲤঁ上を࣬るंרઇසがਟ去ᶅれいること。եك、

Ҵにᶸりڸにૈ౾ҢӔ間ঁ̰̱فۢ ⇞⇜⇠⇜にਟ去ᶅれ

るԡ͜がᵲる

近࠼にᵺいて、ࡑり߈、˿Ԫ空間ۧѽ
、行ݨ߈̠、、遊ҩ空間遊Φ̤ފ
楽空間ಾݨなᶙ、ḏジḆーᶴḏクḍ
᷋ーᷚḊḖのたᶱの空間を遊楽空間とࣣ
ުᶉる。このᶸうな空間ᶟ人々がே段య
らᶉݨ߈とᶟʤを͜し、ʓ࠼ࡅ、
にこうۀっていた。ᶍれとڿをࡅߋૈ
いった空間にることで人々ᶟвڿᶑを
⇌。を楽し᷃でいたݭߌりबᵸ、ഫ々なࡲ

ֳ᳕݃ಾׄݨյசԔ　ൺ᳖̈́͊

োѽ　ࡎ᳕͜ ΣਲࢆԸՓ᳖࢛

ൌЦ᳕ӥਲ͊ࢆのૄᶿい᳖

ׄյۀहの遊楽空間

ｰଂԔ ⌎͑ाਮｰ

˺ʤ　᳕美人ӥਲ͊ࢆՓの᳖࠘

課題点
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ｰ提案 ⌎ଅঈ࠘ｰ

⇝. ֠˶

⇟. 水上֠˶

⇡. 浮島

⇣. コテージ

⇢. カフェ

⇞. ḁーᷔᷦᷫ

⇠. ḂḈージアḃᷚḊ᷺ᷦ

⇤. 美術館

35



ｰ提案ｰ

⇟. 水上֠˶　～水ൢҒऌの交൪߈～ ⇠. ḂḈージアḃᷚḊ᷺ᷦ

⇞. ḁーᷔᷦᷫ　～水とࡴᶉるඌઇ空間～⇝. ֠˶　～̉ԔをϞ૧ᶉる～

ઇසࣺかĚĦĳĿĽ

でき、मࡅكのרい

֠˶。ओくのࠇのѧ

Ԑݨ߈となる。

௮൪のœŚであôð

このঁをեहに

՝。ড়り͕ßるࠇ、

い௮をするࠇ、௮

をるࠇÝ行きെす

ることで߱ðな活в

Ý生まĝる。まð、

けることでࡷを߈ږ

ഫ�なࠇÝਘをڿ

ちĝる߈となる。

船に߄ĚëにĦĳĿ

Ľでき、水上かĚē

ൢ上かĚē̷ٴでき

るĨŝŷŌをͽくこ

とÝできる。

֠˶かĚԜÝる

ţũージĦŤĻūŇ

ś。
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ｰ提案ｰ

６. カフェ ７. コテージ　～水上生活体験～

８. 美術館　～これまでにない体験～

５．浮島でまったり

船でめぐる美術館、内

部では船を停めて降り

立ち美術品に近づいて

鑑賞できる。

船で行くカフェ＆

バー。あえて個室の

みにすることで特別

感を演出。

水上に泊まるコテージ。船だけで

生活するここでしかできない体験

を提供。

１から８まで段階的に水と近くなっていくアクティビティを通して、忘れ去
られていた水辺空間が新たな風を通し再び人々が行き交う遊楽空間としての
水辺となる。

ー今後の鎌倉河岸ー
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水辺空間‐交通・交流の節点 WANG JIAYU （23U1110）

CHEN LANGCONG （23U1132）

LEE HYEONSEOP （21U1301）

参謀本部五千分一東京図測量原図（明治17年）をカシミール３Dで加工
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